GAME STUDIO

warsztaty z programowania gier dla dzieci 10-13 lat

Na zajeciach uczestnicy tworzq wiasne gry przy pomocy
réznorodnych narzedzi programistycznych - od obrazkowego jezyka
Kodu, poprzez App Inventor (gry mobile) i Game Maker, do
profesjonalnej platformy Unity (orogramowanie tekstowe).

W trakcie realizacji wtasnych projektéw uczq sie podstaw sktadni
prezentowanych jezykdéw, operujq na zmiennych, debugujq i
przeksztatcajq gotowy kod. Zajecia podzielone sq na moduty
wprowadzajqce rézne jezyki programowania do tworzenia gier (od
blokowych do tekstowych).

Plan KURSU

1. Wprowadzenie do tworzenia gier -rodzaje gier, elementy
$wiata gry, od czego zaczqé kariere twércy gier,
wprowadzenie do pierwszej gry - Kodu Game Lab (kodowanie
blokowe),

2. Kodu Game Lab - tworzenie zrecznosciowej gry w blokowym
jezyku kodowania, dodawanie interakcji z otoczeniem,

3. Moja pierwsza gra - testowanie i prezentacja stworzonych
projektéw gier 3D, programowanie przeciwnikdw i licznika

punktéw,
4. Applnventor - tworzymy oplikacje na smartfona, ~
®
S. Applnventor - tworzymy oplikacje na smartfona, prezentacja
projektéw,

6. GameMaker - gra wyscigowa - programowanie blokowe,
tworzenie planszy i obiektéw,

7. GameMaker - gra wyscigowa - programowanie blokowe, mechanika ruchu i interakcji,

8. GameMaker - gra wyscigowa - programowanie blokowe, testowanie i prezentacja projektéow
gry wyscigowej, realizacja wtasnych projektdédw programistycznych,

9. Gra RPG - gry typu RPG, wprowadzenie do programowania tekstowego z Code Combat,

10. GameMaker - gra platformowa - programowanie tekstowe, projektujemy postaé bohatera,
projekt graficzny, animacja bohatera, mechanika chodzenia,
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1. GameMaker - gra platformowa - programowanie tekstowe,
dodatkowe funkcje bohatera (skok, atak), interakcja ze $wiatem gry,

12. GameMaker - gra platformowa - programowanie tekstowe,
dodawanie interakcji ze $wiatem gry (przeciwnicy), mechanika naliczania
punktow,

13. GameMaker - gra platformowa - programowanie tekstowe,
konczenie gry, testowanie i prezentacja stworzonych projektow,

14. Wprowadzenie do Unity - zapoznanie z narzedziem, jok wyglqda
praca Game Developera?

15. Spotkanie z pojeciami programistycznymi ZMIENNE - nauka
czytania kodu w Unity, ¢wiczenia na gotowych grach z uzyciem danego
zagadnienia programistycznego (modyfikowanie kodu - zmienne),

16. Spotkanie z pojeciami programistycznymi PETLE - nauka czytania
kodu w Unity, ¢wiczenia na gotowych grach z uzyciem danego
zagadnienia programistycznego (modyfikowanie kodu - petle),

Spotkanie z pojeciami programistycznymi WARUNKI - nauka czytania kodu w Unity, ¢wiczenia na
gotowych grach z uzyciem danego zagadnienia programistycznego (modyfikowanie kodu -
warunki),

Spotkanie z pojeciami programistycznymi FUNKCJE - nauka czytania kodu w Unity, ¢wiczenia na
gotowych grach z uzyciem danego zagadnienia programistycznego (modyfikowanie kodu -
funkcje),

Tworzymy gre Unity typu labirynt - zagadnienia tworzenia poziomdw, postaci, fabuty, elementy
tworzenia grafiki, pisanie kodu krok po kroku,

Tworzymy gre Unity typu labirynt cz. 2 - zagadnienia tworzenia poziomdw, postaci, fabuty,
elementy tworzenia grofiki, pisanie kodu krok po kroku,

Tworzymy gre Unity typu labirynt cz. 3 - zagadnienia tworzenia poziomdw, postaci, fabuty,
elementy tworzenia grofiki, pisanie kodu krok po kroku,

Prezentacja stworzonych projektéw - przedstawienie efektéw pracy, wspdlne granie w
stworzone gry, wyznaczniki jakosci gry,

Programowanie wtasnych gier w zespotach - ¢wiczenie umiejetnosci wspdtpracy, podziat rél w
zespole developerskim, tworzenie konceptdw wtasnych gier,

Programowanie wtasnych gier w zespotach cz. 2 - realizacjo projektéw w zespotach ze
wsparciem prowadzqcych,

Programowanie wtasnych gier w zespotach cz. 3 - realizacja projektéw w zespotach ze
wsparciem prowadzqcych,

Podsumowanie - prezentacja gier zespotéw, konkurs programistyczny,
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